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1. Postanowienia ogolne

1.

u

Niniejszy Regulamin okres$la zasady uczestnictwa w projekcie ,Planeta
Robotow. Technologia w swiecie dzieciecej kreatywnosci”, realizowanym przez
Fundacje HELP US, z siedzibg przy ul. Letniej 11C lok. 1, 05-270 Marki,
KRS 0000863388, wspétfinansowanym ze $srodkéw m.st. Warszawy w ramach
konkursu ,Mtodzi kompetentni Warszawiacy w swoim mieScie 2026-2027".
Projekt jest realizowany na terenie m.st. Warszawy.

Udziat w Projekcie jest bezptatny dla placéwek oraz dzieci uczestniczacych
w warsztatach.

Projekt realizowany jest w okresie od 24 sierpnia 2026 r. do 16 lipca 2027 r.
Warsztaty beda prowadzone na terenie uczestniczacych placowek oswiatowych.

2. Uczestnicy projektu

1.

2.

3.

Uczestnikami projektu sg dzieci uczeszczajace do:

o przedszkoli prowadzonych przez m.st. Warszawa,

o oddziatéw przedszkolnych prowadzonych przez m.st. Warszawa,

o szkot podstawowych prowadzonych przez m.st. Warszawa - Kklasy I-III.
Placowka uczestniczaca w Projekcie moze by¢ przedszkole, oddziat przedszkolny
lub szkota podstawowa spetniajgca powyzsze kryteria.

W organizacji warsztatbw moga uczestniczy¢ nauczyciele, wychowawcy
i pracownicy placowki.

3. Zakres i cele projektu

1.

Projekt zaktada realizacje minimum 30 warsztatow edukacyjnych.
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Warsztaty beda realizowane dla co najmniej 6 grup warsztatowych w
minimum 3 warszawskich placowkach oswiatowych.

Laczny wymiar warsztatow wyniesie minimum 40 godzin dydaktycznych.
Zaktada sie objecie dziataniami okoto 450 dzieci.

Warsztaty beda rozwija¢ w szczegdlnosci:

logiczne myslenie,

kreatywnos¢,

wspotprace,

rozwigzywanie problemoéw,

kompetencje technologiczne i konstrukcyjne.

Zajecia moga obejmowa¢ m.in. kodowanie bezekranowe, aktywnosci
konstrukcyjne, zadania logiczne i przestrzenne, elementy programowania oraz
edukacji STEAM.

o O O O O

4. Rekrutacja placowek

1.

2.

S

Rekrutacja prowadzona jest wsroéd placéwek oswiatowych prowadzonych przez
m.st. Warszawa.
Zgtoszenie placowki do udzialu w Projekcie odbywa sie w sposéb okreslony
przez Organizatora.
W przypadku wiekszej liczby zgtoszen niz dostepnych miejsc Organizator moze
w szczego6lnosci uwzglednic:

o potrzeby edukacyjne placéwki,

o ograniczony dostep do specjalistycznych pomocy technologicznych,

o brak wcze$niejszego udziatu w podobnych warsztatach,

o gotowos¢ placowki do udziatu w cyklu warsztatowym,

o potrzeby dzieci ze szczegélnymi potrzebami edukacyjnymi.
O zakwalifikowaniu placéwki decyduje Organizator.
Informacja o zakwalifikowaniu zostanie przekazana placowce w formie
uzgodnionej z Organizatorem.

. Organizacja warsztatow

Warsztaty majg charakter stacjonarny i praktyczny.

Termin, godzina, miejsce oraz liczba zaje¢ dla poszczeg6lnych grup sa ustalane
indywidualnie z kazdg placéwka.

Projekt nie okresla jednakowej liczby warsztatow przypadajacych na kazda
placowke. Liczba i terminy zaje¢ wynikajg z harmonogramu projektu oraz
ustalen z placéwka.

Poszczegélne moduty warsztatowe mogg trwa¢c od 1 do 2 godzin
dydaktycznych, zaleznie od tematyki i specyfiki grupy.

Tematyka i forma zaje¢ sg dostosowywane do wieku, liczebnosci oraz mozliwosci
uczestnikow.

Organizator zapewnia materiaty i pomoce dydaktyczne niezbedne do
prowadzenia warsztatow.
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W przypadku wystgpienia okolicznosci uniemozliwiajacych przeprowadzenie
zaje¢ w ustalonym terminie Organizator, w uzgodnieniu z placéwka, moze
wyznaczy¢ termin zastepczy.

6. Zasady udziatu dzieci

1.

Udzial dzieci w warsztatach odbywa sie za posrednictwem placowki
uczestniczacej w Projekcie, zgodnie z zasadami organizacji zaje¢ obowigzujacymi
w danej placéwece.

Uczestnicy s3a zobowigzani do przestrzegania zasad bezpieczenstwa oraz
stosowania sie do polecen prowadzacego i nauczycieli/opiekundéw.

Warsztaty odbywaja sie z zachowaniem zasad bezpieczenstwa oraz
z uwzglednieniem potrzeb uczestnikow.

7. Ochrona danych osobowych

1.

Dane osobowe uczestnikdw Projektu sg przetwarzane przez Fundacje HELP US
w zwigzku z realizacjg Projektu, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami o ochronie
danych osobowych.

Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych zawiera
odrebna Klauzula Informacyjna RODO, dostepna na stronie internetowe;j
Fundacji: www.fundacjahelpus.com.

Organizator przetwarza dane zgodnie z obowigzujagcymi przepisami prawa
dotyczacymi ochrony danych osobowych.

8. Postanowienia koncowe

N

4,

Udziat w Projekcie jest bezptatny.

Szczegbtowy harmonogram warsztatow jest ustalany odrebnie z kazdg placowka.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w harmonogramie
z przyczyn organizacyjnych lub niezaleznych od Organizatora.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje
Organizator.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 24 sierpnia 2026 r.
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